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ΣΑΒΒΑΤΟ 13 ΑΠΡΙΛΙΟΥ 2019  
5ο  ΕΠΑΝΑΛΗΠΤΙΚΟ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΑ  
Γ΄ ΤΑΞΗΣ ΓΕΝΙΚΟΥ ΛΥΚΕΙΟΥ  

 
ΕΞΕΤΑΖΟΜΕΝΟ ΜΑΘΗΜΑ:  

ΑΝΑΠΤΥΞΗ ΕΦΑΡΜΟΓΩΝ ΣΕ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΙΚΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ  
ΠΡΟΣΑΝΑΤΟΛΙΣΜΟΥ:  

ΣΠΟΥΔΩΝ ΟΙΚΟΝΟΜΙΑΣ ΚΑΙ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 
 
ΘΕΜΑ A 
Α1. Να χαρακτηριστούν ως σωστό (Σ) ή λάθος (Λ) κάθε µία από τις προτάσεις: 

1. Τα λογικά λάθη είναι συνήθως λάθη σχεδιασµού και δεν προκαλούν τη διακοπή της 
εκτέλεσης του προγράµµατος.  

2. Η εγγραφή είναι δοµή δεδοµένων η οποία αποτελείται από πεδία που αποθηκεύουν 
χαρακτηριστικά.  

3. Όταν γίνεται σειριακή αναζήτηση κάποιου στοιχείου σε έναν µη ταξινοµηµένο 
πίνακα και το στοιχείο δεν υπάρχει στον πίνακα, τότε υποχρεωτικά 
προσπελαύνονται όλα τα στοιχεία του πίνακα.  

4. Στα κυκλώµατα του υπολογιστή η ολίσθηση προς τα αριστερά ισοδυναµεί µε την 
ακέραια διαίρεση δια δύο, ενώ η ολίσθηση προς τα δεξιά ισοδυναµεί µε 
πολλαπλασιασµό επί δύο.  

5. Η δηµιουργία του εκτελέσιµου προγράµµατος γίνεται µόνο όταν το πηγαίο 
πρόγραµµα δεν περιέχει συντακτικά λάθη. 

 

Μονάδες 10 

Α2. Να γράψετε στο τετράδιό σας τους αριθµούς της στήλης Α και δίπλα το γράµµα της 
στήλης Β που αντιστοιχεί σωστά. Στη στήλη Β υπάρχουν δύο επιπλέον στοιχεία. 

Α Β 

1. Περιττός αριθµός. Α.    x  MOD  5 = 0 
2. Πολλαπλάσιο του 5. Β.    x  MOD  2 = 0   
3. Το 1ο ψηφίο τετραψήφιου αριθµού Γ.    x  MOD  2 <> 0 
4. Τελευταίο ψηφίο ενός τετραψήφιου αριθµού. Δ.    x  DIV  1000  
 E.    x  MOD  1000 
 ΣΤ.  x  MOD  10 

 

Μονάδες 4 
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Α3. Να απαντήσετε στις παρακάτω ερωτήσεις: 
1. Ποια είναι τα πλεονεκτήµατα του τµηµατικού προγραµµατισµού  

Μονάδες 8 
2. Ποιους κανόνες πρέπει να ακολουθούν πάντα οι λίστες πραγµατικών και 

τυπικών παραµέτρων στα υποπρογράµµατα; 
Μονάδες 6 

 
Α4. Να µετατραπεί το παρακάτω τµήµα προγράµµατος σε ισοδύναµο µε την χρήση:  

1. της δοµής ΟΣΟ... ΕΠΑΝΑΛΑΒΕ                       (Μονάδες 3) 
2. της δοµής ΜΕΧΡΙΣ_ΟΤΟΥ                               (Μονάδες 3) 

  ΔΙΑΒΑΣΕ Χ 
  Α←0 
  ΓΙΑ i ΑΠΟ 100 ΜΕΧΡΙ Χ ΜΕ_ΒΗΜΑ -3 
        Α ← Α + i^2 
  ΤΕΛΟΣ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ 
  ΓΡΑΨΕ Α 

Μονάδες 6 

Α5. Δίνεται το παρακάτω πρόγραµµα. Να σχεδιάσετε το διάγραµµα ροής. 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ  ΛΕΞΕΙΣ 
ΜΕΤΑΒΛΗΤΕΣ 

ΑΚΕΡΑΙΕΣ:ΠΛΧ,ΛΕΞΕΙΣ 
ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ:Χ 

ΑΡΧΗ 
ΠΛΧ← 0 
ΛΕΞΕΙΣ ← 0 

ΟΣΟ ΠΛΧ <= 100 ΕΠΑΝΑΛΑΒΕ 
ΔΙΑΒΑΣΕ Χ 

ΑΝ Χ <> ‘  ‘ ΤΟΤΕ 
ΑΡΧΗ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ 

ΠΛΧ← ΠΛΧ + 1 
ΔΙΑΒΑΣΕ Χ   

ΜΕΧΡΙΣ_ΟΤΟΥ Χ = ‘ ‘ 
ΛΕΞΕΙΣ ← ΛΕΞΕΙΣ +1 

ΑΛΛΙΩΣ 
ΠΛΧ ← ΠΛΧ + 1 

ΤΕΛΟΣ_ΑΝ 
ΤΕΛΟΣ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ 
ΓΡΑΨΕ  ΛΕΞΕΙΣ 

ΤΕΛΟΣ_ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ 
 

Μονάδες 6 
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ΘΕΜΑ Β 
B1. Δίνεται το παρακάτω πρόγραµµα, καθώς και 2 υποπρογράµµατα που χρησιµοποιούνται	 
 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΘΕΜΑ2 
ΜΕΤΑΒΛΗΤΕΣ 
 ΑΚΕΡΑΙΕΣ: Α,Β,Γ,Χ 
 ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΕΣ: Δ 
ΑΡΧΗ 
 ΔΙΑΒΑΣΕ Α 
 Β ←  - 2 
 Χ ← ΣΥΝΑΡ(Α,Β)+ 3 
 ΓΡΑΨΕ Α,Β,Χ 
 ΚΑΛΕΣΕ ΔΙΑΔ(Α,Β,Γ,Δ) 
 ΓΡΑΨΕ Α,Γ,Δ 
ΤΕΛΟΣ_ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ 
 
ΣΥΝΑΡΤΗΣΗ ΣΥΝΑΡ(Χ,Υ): ΑΚΕΡΑΙΑ 
   ΜΕΤΑΒΛΗΤΕΣ 
     ΑΚΕΡΑΙΕΣ: Χ,Υ 
ΑΡΧΗ 
   ΟΣΟ Χ > Υ ΕΠΑΝΑΛΑΒΕ 
        Χ ← Χ – 3 
   ΤΕΛΟΣ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ 
  ΣΥΝΑΡ ← Χ + 1 
ΤΕΛΟΣ_ΣΥΝΑΡΤΗΣΗΣ 

 

ΔΙΑΔΙΚΑΣΙΑ ΔΙΑΔ(Α,Β,Γ,Δ) 
 ΜΕΤΑΒΛΗΤΕΣ 
    ΑΚΕΡΑΙΕΣ: Α,Β,Γ 
    ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΕΣ: Δ 
ΑΡΧΗ 
  Γ ← Α_Τ(Α * Β) 
  Α ← Α - 3 
  Δ ← Α*(Β/2)+Γ 
  Γ ← ΣΥΝΑΡ(Α,Β)+Γ 
ΤΕΛΟΣ_ΔΙΑΔΙΚΑΣΙΑΣ 

 
Να µετατραπεί η συνάρτηση ΣΥΝΑΡ σε διαδικασία και να γίνουν οι απαραίτητες 
αλλαγές στο πρόγραµµα και τη διαδικασία ΔΙΑΔ, έτσι ώστε να εµφανίζονται τα ίδια 
αποτελέσµατα µε το αρχικό πρόγραµµα. Για τις αλλαγές στο πρόγραµµα και την 
διαδικασία να γράψετε µόνο τις  εντολές στις  οποίες γίνονται οι αλλαγές και όχι όλο 
το πρόγραµµα. 

Μονάδες 8 
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B2. Να συµπληρώσετε τα κενά στο παρακάτω πρόγραµµα, ώστε για ένα µονοδιάστατο 
πίνακα Π ο οποίος περιέχει 100 ονόµατα, να διαβάζει τα στοιχεία του πίνακα, να τα 
ταξινοµεί αλφαβητικά, µε τη µέθοδο της ταξινόµησης µε επιλογή, και στη συνέχεια να 
τα εµφανίζει. 

 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΤΑΞΙΝΟΜΗΣΗ_ΕΠΙΛΟΓΗΣ  

ΜΕΤΑΒΛΗΤΕΣ 

 ΑΚΕΡΑΙΕΣ: I, ……….  

 ………. : Π[……….],………. 

ΑΡΧΗ  

 ΓΙΑ I ΑΠΟ 1 ΜΕΧΡΙ 100 

          ΔΙΑΒΑΣΕ Π[I] 

 ΤΕΛΟΣ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ  

 ΓΙΑ I ΑΠΟ ………. ΜΕΧΡΙ 99 

  ΘMIN ← ………. 

  ΓΙΑ J ΑΠΟ ………. ΜΕΧΡΙ 100  

   ΑΝ Π[J] ………. Π[ΘMIN] ΤΟΤΕ 

    ………. ← J  

   ΤΕΛΟΣ_ΑΝ  

  ΤΕΛΟΣ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ  

  TEMP ← Π[I]  

  Π[……….] ← Π[……….]  

  Π[……….] ← TEMP  

 ΤΕΛΟΣ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ  

 ΓΙΑ I ΑΠΟ 1 ΜΕΧΡΙ 100 

  ΓΡΑΨΕ Π[I]  

 ΤΕΛΟΣ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ  

ΤΕΛΟΣ_ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ 

Μονάδες 12 
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ΘΕΜΑ Γ 

Το γεωδυναµικό ινστιτούτο καταγράφει, για τις 52 πόλεις - πρωτεύουσες Νοµών της 
Ελλάδας, την µέγιστη σεισµική δόνηση που σηµειώθηκε σε κάθε πόλη, κάθε µέρα κατά τους 

θερινούς µήνες (Ιούνιο, Ιούλιο, Αύγουστο). Να αναπτύξετε πρόγραµµα σε ΓΛΩΣΣΑ το οποίο:  

Γ1. Να περιλαµβάνει τµήµα δηλώσεων. 
Μονάδες 1 

Γ2. Για κάθε πόλη να διαβάζει το όνοµά της και τη µέγιστη σεισµική δόνηση που σηµειώθηκε 
σε αυτήν για κάθε µία µέρα. Να γίνεται έλεγχος ώστε οι σεισµικές δονήσεις να είναι 

θετικός αριθµός.  
Μονάδες 3 

Γ3. Να εµφανίζει το όνοµα κάθε πόλης και τη µέση σεισµική δραστηριότητα που είχε στο 

διάστηµα του καλοκαιριού.  
Μονάδες 3 

Γ4. Να εµφανίζει τα ονόµατα των πόλεων που κάθε µέρα στο διάστηµα του καλοκαιριού 

είχαν µέγιστη δόνηση µεγαλύτερη από 3 Ρίχτερ. Αν δεν υπάρχει τέτοια πόλη να 

εµφανίζεται κατάλληλο µήνυµα. 
Μονάδες 5 

Γ5. Να διαβάζει το όνοµα µιας πόλης και να εξετάζεται για αυτήν την πόλη αν η µέση 

σεισµική της δραστηριότητα κατά τον µήνα Ιούνιο είναι µεγαλύτερη από την µέση 

σεισµική δραστηριότητα όλων των πόλεων κατά τον ίδιο µήνα.  
Μονάδες 8 

 

 
 

ΘΕΜΑ Δ 

Στο διαδικτυακό παιχνίδι FORTNITE, που παίζουν καθηµερινά εκατοµµύρια παίκτες από όλο 
τον κόσµο, πρέπει να κρατείται για τους καλύτερους δέκα παίκτες της εβδοµάδας το όνοµα – 
nickname και  το σκορ που πέτυχε ο κάθε ένας στη διάρκεια της εβδοµάδας.  
  
Για το σκοπό αυτό να γραφεί ένα πρόγραµµα το οποίο: 
 

Δ1.  Αρχικοποιεί έναν πίνακα χαρακτήρων ΟΝ[10] µε το κενό και έναν αριθµητικό πίνακα 
δέκα θέσεων Β[10] µε το 0. 

Μονάδες 1 

Δ2.  Για κάθε παίκτη που συγκέντρωσε κάποια βαθµολογία στη διάρκεια της εβδοµάδας: 
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α.  Διαβάζει το nickname και το σκορ που πέτυχε ο παίκτης. 

Μονάδες 1 

β.   Καλεί το υποπρόγραµµα που περιγράφεται στο ερώτηµα Δ4 το οποίο εξετάζει και 
κρατάει τα στοιχεία του παίκτη εφόσον η επίδοσή του είναι µέσα στις δέκα 
καλύτερες. 

Μονάδες 1 

γ.    Εµφανίζει τους πρώτους δέκα παίκτες της εβδοµάδας όταν εισαχθεί η τιµή “ΤΕΛΟΣ” 
στο όνοµα του παίκτη. 

Μονάδες 1 

Δ3.  Επαναλαµβάνει τα παραπάνω ερωτήµατα Δ1 και Δ2, για µία περίοδο 52 εβδοµάδων 
και στο τέλος εµφανίζει το όνοµα και το σκορ για τους δέκα παίκτες που κατέχουν τις 
δέκα καλύτερες επιδόσεις στη διάρκεια όλου του έτους.   

Μονάδες 6 

Δ4.  Να γραφεί ένα υποπρόγραµµα που δέχεται έναν πίνακα χαρακτήρων ΟΝ[10] και έναν 
αριθµητικό πίνακα Β[10], ταξινοµηµένους κατά φθίνουσα σειρά µε βάση τον Β. Δέχεται 
επίσης ένα όνοµα και έναν αριθµό. Το υποπρόγραµµα επιστρέφει τους ίδιους πίνακες 
στους οποίους έχουν προστεθεί, εάν χρειάζεται,  το όνοµα και ο αριθµός στην 
κατάλληλη θέση έτσι ώστε οι πίνακες να παραµένουν ταξινοµηµένοι µε βάση τον Β. 
Είναι ευνόητο ότι το τελευταίο στοιχείο των πινάκων θα χαθεί εάν ο αριθµός που 
δόθηκε προστεθεί στον πίνακα. 

Μονάδες 10 
 
Σηµείωση: 
 α) Σε περίπτωση ισοβαθµίας παικτών προηγείται ο παίκτης που τα δεδοµένα του 
εισήχθησαν πρώτα. 
 β) στο υποπρόγραµµα το όνοµα και ο αριθµός πρέπει να εισαχθούν απευθείας στη 
σωστή θέση του πίνακα  
γ) η ταξινόµηση γίνεται κατά το γέµισµα – δηλαδή δεν χρειάζεται σε κανένα σηµείο 
του προγράµµατος bubblesort 
 

 
 

KAΛΗ ΕΠΙΤΥΧΙΑ! 


